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Seit vielen Jahren unterstiitzt das Medienzentrum Wuppertal durch
verschiedene Dienstleistungen den Bildungsauftrag von Schulen und
das kulturelle Leben in unserer Stadt. Mit dem LEARNLAB gibt es nun
ein neues Angebot, das sich vor allem den neuen Herausforderungen

und Maglichkeiten einer ,digitalen Schule” widmet.

Das LEARNLAB bietet mit seinem breiten Angebot die Mdglichkeit,
digitale Werkzeuge im Lehr- und Lernumfeld zu erproben. Dabei steht
im Mittelpunkt, dass alle Produkte auch direkt erprobt werden kénnen.
Zusatzlich zu den technischen Ideen zur Bildung in digitalen Zeiten gibt
es verschiedene Prdsentationsmdéglichkeiten und Raum fir individuelle
Besprechungen oder Fortbildungen. Wir haben daher neben einem Ultra-
Kurzdistanz-Beamer und einem 55“ Monitor auch ein 75“ TouchBoard
installiert, die alle drahtgebunden, iiber Netzwerk oder drahtlos ange-

steuert werden konnen.

Im LEARNLAB Wuppertal kann man u.a.:

>
>
>
>
>

am 3D Drucker (Ultimaker 2+) neue Produktionstechniken erproben,
Podcasts oder Horbiicher am Audio-Schnittplatz aufnehmen,
StopMotion Filme drehen,

Erklarvideos erstellen (z.B. mit der Greenscreen Technologie),
Programmierbare Roboter fiir verschiedene Schulstufen erproben
(u.a. BeeBot, Osmo, Lego WeDo, Parrot Mini Drone, Sphero Sprk+,
Lego Mindstorms),

Mdglichkeiten ,mobilen Lernens” mit Notebooks und Tablets und

L

Online Lernplattformen und Werkzeuge zur Verwaltung von mobilen

Endgerdten kennen lernen.

Auflerdem konnen im LEARNLAB Ideen erprobt werden, um sie dann
zum Beispiel bei der Ausgestaltung des schulischen Medienkonzeptes
umzusetzen. Laptop, Tablet oder Desktop-PC? Beamer oder TouchBoard?
Dokumentenkamera, OHP oder Tablet? All diese Fragen kénnen anhand

der individuellen Bediirfnisse der Schule durchgespielt werden.

Durch die Digitalisierung steht unsere ,Schule” vor groflen Heraus-
forderungen. Wie gestalten wir Lehren und Lernen in einer digital
geprdgten Kultur? Wie bereiten wir die kommenden Generationen,
die zukiinftigen Entscheidungstrdger, auf die sich verdndernden

Bedingungen vor?

Mit dem Medienpass NRW haben wir einen Kompetenzrahmen fiir die
Schulen, der dieser Entwicklung Rechnung trdgt und der der informati-
schen Bildung einen bedeutenden Platz einrGumt. Nur: Wie setzten wir
diesen Anspruch in der Schule um? Welche Konzepte, Unterrichtsideen
und Projekte gibt es? Auch dies wollen wir im LEARNLAB vorstellen

und entwickeln.

Das LEARNLAB steht allen Interessierten, vor allem aber Leh-
rer_innen und Lerngruppen offen, um erste Schritte zu gehen, sich
tiber neue Mdéglichkeiten zu informieren oder Fortbildungen und

Besprechungen durchzufiihren.

Wir freuen uns auf Sie!



